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% La senda esta balizada con hitos de madera. En
algunas verds que tienen un numero; este sera el
que corresponda con las historias de este
documento.

Es importante llevar agua, algo de comida y buen calzado, para disfrutar del recorrido.

En esta ruta no hay buena cobertura. Si quieres conectarte, hazlo con la naturaleza.
Las esculturas estan hechas con mucho carifio. Por favor, no te las lleves ni las destroces.

El tramo de senda encantada es irregular en algunos tramos y hay que cruzar €l arroyo
0 hacer ese tramo lineal de ida y vuelta.

Recuerda no hacer mucho ruido y llevarte tu basura.

En el recorrido hay alguna fuente de agua no tratada, y puede que se sequen en época
de verano.

iQué la magia del bosque os acompariel
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BALIZA N°1: EL BUEN PINONERO

Era diferente de todos los demés. El resto de pinos a veces se reian de €l por haber sido plantado
como capricho de un humano.

Aunque el resto de pinos le mirasen raro por no parecerse a ellos, la mayoria de
los animales era al que mas visitaban, y es que este siempre era el que tenia los
mejores pifiones para merendar.

6dabes diferenciar entre pinos pifioneros y resineros? Ambos tienen pifia grande,
pero sélo una da pifiones. Ademas, fijate en la copa de este arbol, iqué redondita
es la del pinus pinea (pifionero)!
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BALIZA N°2: EL RINCON DE LAS HISTORIAS

En los tiempos en los que los humanos y los seres del bosque convivian, tenian como
costumbre juntase una vez a la semana todos los nifios y nifias de cada especie,
alrededor de un gran arbol emblemaético.

Los pequerios se sentaban en el suelo, otros al rededor de las raices del gran arbol,
pero siempre dejaban el asiento a la persona mas anciana del poblado.

p;@ Durante horas se dedicaban a escuchar las historias que esa gran persona
@ sabia les iba contando. A veces eran leyendas, fabulas o cuentos,
—— pero de todas tenian una leccién que aprender.

Si alguien tiene alguna historia que contar, que tome asiento mientras los demas escuchan.
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BALIZA N°3: LA CUEVA DEL RESINERO [T vy o oT v oy om

Algunos humanos elegian las cuevas para vivir, y desde entonces aprendieron a usar los recursos
de la resina del pino para poder iluminarse.

Durante muuuchos afios, uno de los oficios principales de esta zona era trabajar como resinero, y
aprovechar este material para un montéon de cosas. Parecia que se estaba perdiendo ese oficio, pero
lo hemos conseguido recuperar.

Hoy en dia, los humanos ya no viven en cuepvas, pero algunos gnomos si. Este pinus pinaster
(resinero) se ha convertido en un hogar de gnomos, éllegas a asomarte por una de las ventanitas?
Ten cuidado con que se te quede un dedo pegado.



BALIZA N°4: AYUDA EN EL VECINDARIO

Cuentan que un dia un grupo de elfos encontraron a un péajaro herido. Como en €l bosque
todos se conocen, enseguida fueron a ayudarle y le hicieron compafiia hasta que

este se recupero. : %’mﬁ

Es 1o bueno que tiene vivir en un pueblo pequefiito; todos estan pendiente del E / " }
resto, y si necesitas algo, solo tienes que llamar a la puerta de enfrente. —
Si quieres entrar, llama tres veces primero y luego abre. M
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& A b . ‘7 BALIZA N° 5: LAS ENSENANZAS DE LOS GNOMOS

Durante muchos afios, 1os gnomos, seres sabios con grandes conocimientos sobre la
tierra, ensefiaron a los humanos a aprovechar €l hierro extraido de unas antiguas
minas de la zona. Ademas, mostraban como y déonde cultivar alimentos

tales como cereales, legumbres, frutales y pastos para alimentar €l ganado.

A las gentes de por aqui nos gusta comer sano y rico, por eso sigue habiendo algunos cultivos, sobre
todo de oro liquido, &has probado ya el aceite de Villaverde?
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BALIZA N° 6: EL CANTO DE LAS NINFAS

Famosas son las ninfas por sus cantos. Como sabes, estas viven rodeadas de agua, y al igual >
que las sirenas en €l mar, las ninfas de rio también cantan mientras €l rio se mueve. y

Te invito a sentarte y cerrar los ojos durante un minuto. Puede que al principio no lo
escuches, pero si te mantienes en silencio el tiempo suficiente y prestas atencion,

podras escuchar el susurro de estos seres acompariando el sonido del agua.



BALIZA N° T EL AIRE QUE RESPIRAN LOS ELFOS

Desde lejos, ya los elfos divisaron una gran montafia, conocida como la Sarga (1.769m). No solo
a nos manda todo el agua que vemos, sino que junto al Padréon (1H2m), nos protege del cierzo
(vientos frios del norte). Gracias a eso y a la humedad de los diferentes aportes de agua,

Q 2 la temperatura aqui siempre €s mas suave y humeda.

Todas estas condiciones hacen que este aire que respiras sea €l mejor.
Ademaés de los elfos, también eligieron este lugar para vivir
los liquenes, musgos y algunas setas.

BALIZA N° 8: SALATMANDRAS, REPRESENTANTES DEL FUEGO

6Sablas que las salamandras vienen del nombre Lagarto de fuego? Simbolizan la fuerza, el
palor, la chispa de la vida, y como los humanos también huyen de las llamas.

Por todos es sabido que sin agua y con mucho calor esta especie muere
iQué casualidad!, justo por ese motivo pueden aparecer los fuegos en el monte.

Queremos que sigan aqui estos seres y que se conserve este lugar. Esta en nuestra mano mostrar
respeto en el uso del agua y mantener €l bosque limpio para que no se provoquen incendios.

Es mejor no tocar nunca un anfibio, pero verlos es una buena sefial. Si vas a buscar, isuertel 5‘
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BALIZA N° O: VILLAVERDE DE AIMBAS AGUAS

Las ninfas fueros las encargadas de mostrar como elegir el mejor agua para el consumo y
riego. En las faldas de la gran montafia del Padron, nace este Arroyo del Tejo.

Algunas personas que desestimaron la sabiduria de las ninfas, fueron con ansia a
beber del otro arroyo (que junto con €l del Tejo, alimenta el nacimiento del Rio
Guadalimar), con la desagradable sorpresa de que este aporte, era agua salada.

éConocias la historia que nombraba a este pueblo Villaverde de Ambas Aguas?
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BALIZA N° 10: LA PUERTA DE LOS DESEOS ﬁ"% '

4
Nadie sabia como habia llegado hasta aqui esta puerta. Algunos decian que habia sido “-{:.: .
construida por gnomos y otros que habia sido creada por magia. ‘,ﬁ
B |
Lo que todos sabian era que la puerta era magica, porque se decia que podia %(
conceder deseos. 4
N
La gente del pueblo de Villaverde comenzd a visitar la puerta para pedir los suyos, (L
los cuales siempre se cumplian. . }f
Con el tiempo, la fama de la puerta magica se extendidé y comenzaron a venir {;;
personas de todo el mundo para pedir sus deseos. Algunos incluso intentaron ’%.?-"’:._: .
llevarsela. ‘a’%
Aunque la puerta nunca se cerraba, se le acabd la magia. Dicen que sélo concede %?(
deseos a las personas que cuidan del bosque, y unicamente si el deseo sale realmente i” \é
del corazoén, iojol, sélo uno por persona.
'{-)._ %)
Tanto si vas a entrar o a salir de esta senda, aprovecha bien esta oportunidad. ’ }:—;
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| SI TE HA GUSTADO ESTA SENDA, RECUERDA QUE |
—&& PUEDES COMPARTIRLA, CON QUIEN PIENSES QUE <9559
LA VA A DISFRUTAR IGUAL QUE TU

®
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IGRACIAS

TU VISITA! ‘



